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1. Pelin kayttajaksi ilmoittautuminen

lImoittautuminen Ekapelipalvelimen kautta

Ekapelin  kéyttdjaksi voi ilmoittautua osoitteessa
https://ekapeli.lukimat.fi.  lImoittautumissivulla  on
kaksi valintamahdollisuutta. Tulevan pelaajan huoltaja,
valitsee  ekapelin  kayttajaksi  ilmoittautuminen,
vanhempi. Opettaja, puheterapeutti, tmv.
(ammattilainen),  valitsee  ekapelin  kayttajaksi
ilmoittautuminen, opettaja.

Sivulla olevaan lomakkeeseen téytetdén yhteystiedot ja
klikataan "L&heté/jatka". Kun ilmoittautuminen on
Kirjattu  jarjestelmda@mme, lahetdmme sahkopostin,
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jossa on henkil6kohtainen

kayttajatunnus, linkki salasanan asettamiseen ja lisaohjeita.

Aktivointilinkistd aukeaa Ekapelipalvelimen sivu, jossa asetetaan salasana, jota tullaan
jatkossa kayttamaén aina Ekapelin kanssa. Se on siis hyvd muistaa. Salasanassa on
oltava vahintaan 8 merkkid, pienia ja isoja kirjaimia ja/tai numeroita. Se ei mydskaan saa

olla sanakirjasana tai sama kuin k&yttajatunnus.
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Salasanan asettaminen

Talla sivulla paaset asettamaan salasanan, jola Ekapeli-patvelimelle kirfjautuminen jatkossa tapahtuu
Aseta salasana, joka on tarpeeksi vahva (ks. alla olevat ohject), mutta myos helppo muistaa.
Tarvtsel salasanaa jatkossa myods pelin kaynnistamisen yhieydessa

Hyva salasana on vahintaan 8 merkkia sisaltava kirjain- ja numeroyhdistelmé, Salasanassa on oltava
isoja ja pienia kirjaimia, seka numercita. Myos erikoismerkit ovat sallittuja, tosin niiden kayttoa
kannaltaa tarkoin harkita

Muistathan, etta salasana on henkilokohtainen, eika sita saa antaa kenellekaan

Salasanan vaihtaminen vaikuttaa myds peliin kirjautumis Kiiytettivi

Uusi salasana

Aseta itsellesi salasana

Uusi salasana uudestaan

Tallenna

IImoittautuminen pelin kautta

Haluamansa pelin saa asennettua ja ké&ynnistettya
pelien hallintaikkunan kautta, jonka voi ladata
Ekapelipalvelimen kirjautumissivulta tai LukiMat -
verkkopalvelusta. Pelin kéynnistyttyd tuee Kklikata
painiketta "llmoittaudu kayttajaksi".

Pelin kautta tehtdva ilmoittautuminen eroaa palvelimen
ilmoittautumisesta vain siing, ett4 salasana asetetaan jo
ilmoittautumisvaiheessa.  Salasanassa on oltava

vahintddn 8 merkkid, pienid ja isoja kirjaimia ja/tai numeroita. Se ei myoskaan saa olla
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sanakirjasana tai sama kuin kéyttdjatunnus. Illmoittautumisen jalkeen kayttajalle
lahetetddn séhkopostilla tervetuloaviesti, jossa on linkki tunnuksen aktivoimiseksi. Peliin
ja palvelimelle pystyy kirjautumaan vasta, kun tunnus on aktivoitu.

Kéayttajatunnus tulee aktivoida(salasanan asettaminen) kahden kuukauden sisélla
ilmoittautumisesta, muutoin ilmoittautuminen vanhenee ja tiedot poistetaan palvelimelta.

Kéyttdjatunnuksella ja  salasanalla  padsee  kirjautumaan  Ekapelipalvelimelle
( https://ekapeli.lukimat.fi ) ja asennettuihin peleihin.

Pelien pelaaminen kirjautumatta

Ekapeleja pystyy pelaamaan myo6s ilman kayttajaksi ilmoittautumista. Peleja saa
asennettua ja kaynnistettyd pelien hallintaikkunan kautta, jonka voi ladata
Ekapelipalvelimen kirjautumissivulta tai LukiMat-verkkopalvelusta. Jos pelid pelataan
Kirjautumatta, tallentuvat eteneminen ja pelaajatiedot vain kaytossa olevalle koneelle,
eika niitd voida myéhemmin siirtaé palvelimelle.

y ""’ "
Keysoyiannus | ((Q)) Pelaa kirfjautumatt
|
Sclosana

2. Unohtuneen salasanan vaihtaminen

Ekapelipalvelimen Kirjautumissivun kautta saa tilattua salasanan
vaihtolinkin/varmennekoodin. Linkki ja varmennekoodi ovat voimassa vuorokauden
tilaamishetkestd alkaen. Varmennekoodi lahetetddn myos tekstiviesting, mikali kayttaja
on laittanut yhteystietoihinsa kannykkanumeron.
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Tilattu sdhkopostiviesti sisaltad siis linkin, misté padsee salasanan asettamissivulle, seka
varmennekoodin, jonka voi syottaa tilaamisen jalkeen avautuvalle sivulle. Kayttaja saa
valita kumpaa tapaa han haluaa kayttad. Liséksi viestissd on mainittuna tilaajan
kayttajatunnus.

3. Pelin lataaminen ja asennus

3.1. Lataaminen

Ekapelit ladataan jokaisen omalle koneelle. Peli ladataan vain kerran ja sen jalkeen sité
voidaan kayttda suoraan tyopoydan pikakuvaketta klikkaamalla. Peli ladataan Internetista,
joten sen lataamiseen tarvitaan Internet-selain. Selaimia on olemassa useita erilaisia.

Lataaminen Ekapelipalvelimelta

At Ak Ry Nl e
o Kaynnista Internet-selain.
« Kirjoita osoitteeksi https://ekapeli.lukimat.fi.
o Kiikkaa Ekapelilogojen alta joko "Kaynnista
" 4 Ekapeli* tai "K&ynnista Ekapeli-
v Maahanmuuttaja”.

o Kun asennustiedosto on latautunut, se tulee
suorittaa, jotta koneelle latautuu pelien


https://ekapeli.lukimat.fi/

hallintaikkuna. Kéynnistyvasta pelien hallintaikkunasta saat asennettua ja
kéaynnistettya pelit.

Lataaminen LukiMat- verkkopalvelusta

o Kaynnista Internet-selain.

« Kirjoita osoitteeksi www.lukimat.fi.

o Kilikkaa valikosta materiaalit-otsikon alta "Ekapeli" ja sitten "Vanhat pelit™.

« Avautuvan sivun ylalaidasta 16ytyy latauslinkit Windowsille ja Macille.

o Kun asennustiedosto on latautunut, se tulee suorittaa, jotta koneelle latautuu
pelien hallintaikkuna.

o Kaynnistyvasta pelien hallintaikkunasta saat asennettua ja kdynnistettya pelit.

3.2. Asentaminen ja poistaminen

Spel-Elt Lisning

My wriaon e Sped 11 18l delar. Firite delen i r
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e 1y ol Loy are dod, dvselbesudenied e ot
Aktebedirage *
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Asennus

« Jos haluat itse valita mihin kansioon pelit asentuvat, valitse hallintaikkunan
valikosta "Valitse lataushakemisto".

o Kilikkaa haluamasi pelin kohdalta "Asenna”.

« Pelin asennus on valmis kun Asenna-painike vaihtuu Pelaa-painikkeeksi.
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Poistaminen

o Valitse hallintaikkunan valikosta "Salli pelien poistaminen™.

o Poistettavien pelien kohdalle ilmestyy uusi painike, sité klikkaamalla kyseisen
pelin tiedostot poistetaan koneelta.

« Pelien poistamismahdollisuuden saat pois nékyvista valitsemalla uudestaan
hallintaikkunan valikosta "Salli pelien poistaminen”.

7 Hhapalt o
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3.3. Pelin paivittaminen

Hallintaikkunan kaynnistyksen yhteydessa tarkistetaan 10ytyyko peleihin péivityksia. Jos
pelistd on julkaistu uusi versio, ladataan tarvittavat tiedostot automaattisesti. Pelin voi
kaynnistad vaikka paivitysten lataaminen olisikin kesken, mutta talléin ladattavat
paivitykset tulevat voimaan vasta seuraavalla kdynnistyskerralla.

4. Pelaajien lisdaminen ja yhdistaminen

4.1. Pelaajien lisadminen ja pelaamisoikeudet

Pelaamista varten luodaan ohjaajan tunnuksen alle pelaaja, jonka tietoihin pelitilanteet ja
tulokset tallentuvat. Ohjaajaa luomalla itselleen pelaajan. Pelaajia voi liséta seka
Ekapelipalvelimen, ettd pelien kautta. Pelaajalle annetaan pelaajanimi ja valitaan
pelihahmo.

Pelaajalla voi olla useampi eri ohjaaja. Eli esimerkiksi vanhempi voidaan yhdistd jo
koulussa lapselle luodun pelaajan ohjaajaksi.

Pelaaja pystyy pelaamaan kaikkia niité pelejd, joihin hénen ohjaajallaan on oikeudet. Eli
pelaaja voi pelata kaikkia Ekapeleja samalla pelihahmolla ja pelaajanimellé.
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Pelaajien lisays pelin kautta

Pelin kéynnistyttya klikkaa "Luo Pelaaja™ -nappulaa. Se 16ytyy ruudun alalaidasta
aloitussivun jalkeen.

Huomaa, etta pelaajanimessa ei saa olla valilyonteja. Talla nimell& pelaaja paasee
pelaamaan, joten valitse sellainen nimi, jonka pelaaja varmasti osaa oikein.
Huomaa myds, ettd pelaajanimen on hyva olla erilainen jokaisella pelaajalla. Jos
luokalla on esimerkiksi Antti Pelaaja ja Antti Testaaja, niin heidén
pelaajanimikseen voi valita vaikkapa anttip ja anttit.

Klikkaa lopuksi Luo pelaaja-painiketta oikeasta alareunasta.

Viimeinen vaihe pelaajan luonnissa on pelihahmon valinta. Pelihahmo kannattaa
valita pelaajan kanssa.

Pelaaja voi pelata kaikkia niita peleja joihin sinulla on oikeudet.

Mikéli pelihahmoa ei haluta vield valita, klikkaa "Valitse kuva myéhemmin™. Saat
listan pelihahmottomista pelaajista klikkaamalla "Uudet pelaajat” -nappia.

Pelaajien lisays palvelimen kautta

Valitse etusivulta tai valikosta "Lisaa pelaaja”.
Pelaajanimeksi kannattaa valita sellainen oo i o o fp8 g wﬁ.
nimi, jonka pelaaja varmasti osaa kirjoittaa “*== il ool N RO

Pelaajan lisdys

oikein. Pelaajanimessa ei saa olla
valilyonteja. Huomaa myos, etta
pelaajanimen on oltava erilainen jokaisella
pelaajalla. Jos luokalla on esimerkiksi
Antti Pelaaja ja Antti Testaaja, niin heidan
pelaajanimikseen voi laittaa vaikkapa
AnttiP ja AnttiT.

Pelaaja luodaan, kun klikkaat "jatka".
Pelaaja voi pelata kaikkia niité peleja
joihin sinulla on oikeudet.

Kun kaynnistat pelin seuraavan kerran,
Ioydat lisatyt pelihahmottomat pelaajat klikkaamalla "Uudet pelaajat” -nappulaa.
Pelaajanimed klikkaamalla padsee hahmon valintaan.

horrar v

Pelaajan tiedot -sivu

Luodun pelaajan pelaajanimeé voi muuttaa Pelaajan tiedot -sivulta. Klikkaa
pelaajalistalta halutun pelaajan pelaajanimeé.

Sivun toiminnoista voit myos poistaa pelaajan ohjauksestasi.

Mikali pelaaja on alussa vahingossa valinnut itselleen epamieluisan pelihahmon,
voit poistaa hahmon téélt4 ja seuraavalla pelikerralla pelaaja saa valita uuden.
(Huomaa, ettd mikali sinulla ei ole taysia oikeuksia pelaajaan, niin et voi kayttaa
kaikkia toimintoja.)
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4.2. Pelaajien jakaminen

Pelaaja voi pelata samalla pelaajanimella ja pelihahmolla eri kayttajien ohjauksessa
(esimerkiksi kotona ja koulussa).

Pelaajien jakaminen

Kéyttdja voi jakaa ohjauksessaan olevia pelaajia myos toisten kéyttajien
ohjaukseen. Valikon Pelaajat-kohdan alta 16ytyy Jaa pelaajia. Avautuvalta sivulta
paasee valitsemaan jaettavat pelaajat klikkaamalla tekstid Luo uusi jako. Pelaajien
valinnan jalkeen saat listaan jakokoodin, minka voit antaa sille kayttajalle, kenen
ohjaukseen kyseiset pelaajat on tarkoitus yhdistaa.

Jakokoodi kéytetaan tuolla samalla sivulla. Syotetédan saatu koodi kenttaan ja klikataan
sen jalkeen Yhdista pelaajat, jolloin ne pelaajat, jotka koodin luonut kayttaja oli valinnut,
yhdistetaan.

Jakokoodin voi kéayttaa vain kerran, eli jos samat pelaajat on tarkoitus yhdistaa
useammalle kayttajalle, tulee jokaista kayttajaa varten luoda oma koodi.

Jakolistasta nakee, milloin koodi on kaytetty ja kenelle pelaajat ovat yhdistetty.

5. Pelin kdynnistdminen ja pelaaminen

Pelien hallintaikkunoiden pikakuvakkeet luodaan automaattisesti Iataamlsen yhteydessa

Mikali kuvaketta ei ndy tyopoydalla, lataa pelien e
hallintaikkuna uudelleen Ekapelipalvelimelta tai o 5 ff IiL'i
LukiMat-verkkopalvelusta. EFnE [ NE e S S = =TT EL
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5.1. Kéaynnistaminen

o Kilikkaa haluamasi pelin kohdalta Pelaa-
painiketta. Pelin kdynnistyttyé Kirjoita
kirjautumissivulle oma kayttajatunnuksesi ja
salasanasi ja paina sitten OK. Muistathan, etta
tunnus ja salasana ovat henkildkohtaisia ja olet
itse vastuussa niiden kaytosta. Ala siis anna
tunnustasi tai salasanaasi kenellekadn muulle.
Pelia voi pelata myos kirjautumatta, jolloin
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pelitilanne tallentuu vain sille koneelle, jolla pelia pelaa.
Jos kaytét pelid kotona (tai jossain muussa paikassa, jossa Ekapelié ei kayté
kukaan muu) voit laittaa ruksin kohtaan Muista tunnus ja salasana. Jos on
mahdollista, ettd joku muukin haluaa kayttad Ekapelia ala valitse tata kohtaa, silla
seuraavilla kerroilla peli kirjautuu automaattisesti sinun tunnuksellasi ja joku voi
vahingossa pelata ohjauksessasi olevien pelaajien peleja.
Jos kirjautuminen ei onnistu, tarkista ensin, etta nappaimiston Caps Lock on pois
paalta ja varmista, etta Kirjoitit varmasti kayttajatunnuksen ja salasanan oikein.
Unohtuneen salasanan saat vaihdettua Ekapelipalvelimen Kirjautumissivun kautta.
Seuraavaksi avautuu pelin aloitusvalikko. Jos huomaat ettd kayttdjané on joku
muu kuin sind, klikkaa "Vaihda kayttdjaa" ja kirjaudu tunnuksellasi.

SO S s o Pelaajan valinta ruutuun padset
klikkaamalla Kaynnista peli.

Peli tarvitsee yhteyden verkkoon, jotta kirjautuminen onnistuu. Kun peliin on kertaalleen
kirjauduttu, onnistuu myohempien kertojen kirjautumiset vaikka yhteytta ei olisikaan,
mutta pelitilanteiden lataaminen palvelimeltamme ja niiden sinne tallentaminen ei
onnistu ilman verkkoyhteyttd. Mikéli ruudun ylanurkassa lukee "Ei verkkoyhteyttd", ei
pelitilanne valttamatta ole ajan tasalla, jos pelaaja on pelannut pelia toisella koneella tai
jossain muualla.

5.2. Pelaamisen aloittaminen

Jos olet lisdnnyt pelaajat palvelimen kautta,
I0ydat ne klikkaamalla ruudun alareunan Uudet
pelaajat -painiketta.

Myos pelin kautta lisddmaési pelaajat, joille ei
ole viel& valittu pelihahmoa, 16ytyvét samasta
paikasta.

Valitse pelaajanimi ja sen jalkeen pelaaja voi
valita itselleen pelihahmon. Tarvittaessa voit =
poistaa pelihahmon valinnan Ekapelipalvelimen Pelaajan tledot -sivun kautta.



http://www.lukimat.fi/lukeminen/materiaalit/ekapeli/LukiMat-ohjelmat/ekapelin-ohjeet/ekapelin-ohjeet/unohtuneen-salasanan-vaihtaminen
https://ekapeli.lukimat.fi/?site=retrievepass

W Ekapel Jatkossa lapsi valitsee oman pelihahmonsa,
kirjoittaa pelaajanimensa ja paasee pelaamaan.

Kirjoita nimesi

Pelid pelatessa suositellaan kaytettavaksi

Testi kuulokkeita, jotta pelaaja kuulisi pelissa
tulevat aanet selkedsti. Jos &anet tulevat
kaiuttimista, vaikeuttaa mahdollinen

taustamelu pelaamista huomattavasti.

5.3. Pelaaminen

Ekapeli-Eskari

Pelin perusnakyma on pulpetti. Pulpetilta paasee seka pelaamaan pelié etta katselemaan
tarra- ja tarinakirjaa.

&

TARRAKIRJA

AAPINEN

AARRESAARI
oslo 3

o Aapista klikkaamalla pelaaja

paasee seuraavaksi pelattavaan
Centtsan. el etenee
automaattisesti pelaajan osaamisen mukaan.

o Tarrakirjaan lapsi saa asettaa pelatuistaan kentistd saamiaan tarroja. Keréttyja
tarroja paasee ihailemaan klikkaamalla tarrakirjan kuvaa. Pelin kuluessa
tarrakirjaan tulee uusia sivuja, talléin sivuja on mahdollista selata
nuolipainikkeiden avulla.

o Tarinakirjassa lapsi voi kuunnella ja seurata jannittavia tarinoita. Tarinoita
selaillaan nuolipainikkeilla.

« Sini-pelikaani neuvoo pelaajaa ja sité klikkaamalla saa kuulla ohjeita. Pelikaani
kertoo myos pulpetilla olevista kirjoista, kun niit4 painaa hiiren oikealla napilla.

o ietoa pelin kentista ja etenemisen seurannasta l0ytyy pelin esittelystéa.

10



Ekapeli-YKksi

Pelin perusnakyma on pulpetti. Pulpetilta padsee pelaamaan seké& normaaleja pelikenttid,
ettd palkintotehtavia.

TEHTAVAKIRIA

e Aapista klikkaamalla pelaaja péésee seuraavaksi pelattavaan kenttdén. Peli etenee
pelaajan osaamisen mukaan.

e Tehtavékirjassa pelaaja voi vaihtaa saamiaan merkkeja erilaisiin palkintotehtéaviin.

e Tietoa pelin kentisté ja etenemisen seurannasta 16ytyy pelin esittelysta.

Ekapeli-Sujuvuus

Karttandkymaéssa pelaaja voi liikkua vapaasti.

16666

B

M

e Pelaaja voi liikuttaa hahmoaan kartalla klikkaamalla hiirella sita ruutua, johon hén
haluaa mennd. Liikkuminen onnistuu myds nuolindppéaimilla. Hahmon vieressa

11
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oleva nuoli ndyttdd missa suunnassa on tarinaa eteenpdin vievaan tehtavaan
liittyvia asioita.

Tahtiruudusta pelaaja paésee pelaamaan satunnaisesti vaihtelevia pelikenttié.
Siella taalla kartalla esiintyy myos kysymysmerkki-ruutuja, joista saa erilaisia
yllatyksié.

Pelimaailmassa esiintyvien muiden hahmojen kanssa voi jutella, kun siirtdd oman
hahmonsa samaan ruutuun. Kartalla ndkyvat esineet ja rakennukset toimivat
samalla tavalla, eli liikutetaan pelihahmo samaan ruutuun kohteen kanssa.

Kaikki harjoittelukentét eivat heti esiinny pelissg, vaan ne ovat aluksi lukittuina ja
pelaaja saa avattua niita pelaamalla pelid pidemmalle. Samoin myds jotkin
asusteet ja tavarat ovat aluksia lukittuina. Pelaaja nékee lukittuina olevat ja jo
avatut asiat klikkaamalla vasemmassa ylakulmassa olevaa lukon kuvaa.
Pelikentista saa palkinnoksi kolikoita, joiden kokonaismaara nakyy oikeassa
ylakulmassa. Kolikoilla voi ostaa pelihahmolleen esimerkiksi erilaisia asusteita
kaupoista, joita 10ytyy eripuolilta pelimaailmaa.

Ruudun oikeaan laitaan varastoidaan ostetut asusteet ja I6ydetyt tavarat. Kun
asustetta klikkaa hiirelld, se ilmestyy pelihahmolle. Kaikki asusteet eivat voi olla
puettuna yhtd aikaa. Joillekin kauppiaille voi myyda tavaroita ja ostettuja asusteita
"raahaamalla” tavara kauppandkymaan. Osaa tavaroista voi kayttaa linnan
koristelemiseen.

Alhaalla ndkyva Tehtavat-painike ilmoittaa, kuinka monta tehtévéa pelaajalla on
silla hetkella suoritettavana ja sité klikkaamalla voi kdyda lukemassa mita
tehtévissé pitikaan tehda.

Tietoa pelin kentisté ja etenemisen seurannasta 10ytyy pelin esittelysta.

5.4. Pelaamiseen liittyvat asetukset

Asetuksia pdasee muuttamaan vain kayttajan salasanalla. Asetukset ovat pelaajakohtaisia
ja muutokset tulevat voimaan vain sille pelaajalle, joka on pelaamassa asetuksia
vaihdettaessa.

Ekapeli-Eskari

Asetukset-valikosta voidaan saataa:

Laskeutuvatko kirjaimet alaspdin vai eivét. Paikallaan olevia kirjaimia voi kéayttaa, jos
pelaajalla on hankaluuksia osua Kkirjaimiin.
Pelissa esiintyvat sanat saa tavutettuina.

Pelaaja voi myos pelata kdyttden ndppaimistoa,
jos hiiren kaytto tuottaa ongelmia.
Nuolindppaimilla liikutetaan valintalaatikkoa ja
valilyonnilla tehddén valinta.

Kéytetdanko pelissa pienid vai isoja kirjaimia.

12



Fontti: Voit valita listasta minkélaista fonttia pelissa kaytetaan.
Pelatut osiot: Taalta ndhdaén jo pelatut kentat. Ja tata kautta kenttid voidaan myds pelata
uudelleen.

Ekapeli-Yksi

Ekapeli-Ykkosessé asetuksista 16ytyy lisaksi myds
kirjain/tavu/sana-asetukset:

¢ Voidaan valita mité pelissa halutaan esiintyvén
(kirjaimet, tavut ja sanat).

o Lis&ksi pystytddn maarittdmaan mista osa-alueista
lisdharjoittelua halutaan.

o T&&lta voidaan n&dhda mihin
kirjaimiin/tavuihin/sanoihin pelaaja on viimeksi
vastannut vaarin.

e Asetuksista voidaan myos valita kuinka nopeaa
eteneminen on missékin kategoriassa.

Ekapeli-Sujuvuus

Asetukset-valikosta voidaan valita:

o Kaikki pelin sanat saa halutessaan tavutettuna.

e Jos hiiren kdyttd tuottaa ongelmia, voi pelaaja
kayttdd myos nappaimistod. Nuolindppaimilla
liikutetaan valintalaatikkoa ja valilyonnilla
tehdaan valinta. Enter-ndppéin vastaa hiiren
oikeanpuolimaista nappia.
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